FRAN IDE TILL MANUS

Allting borjar med en idé. En dag dyker den upp i ditt medvetande.
Naégot har berort dig och gett dig inspiration att vilja berdtta en
historia. Du gar och funderar ett tag. Vad finns det for mojlig-
heter att bredda och fordjupa? Haller det for en langfilm? Och inte
minst viktigt: Brinner du tillrackligt mycket for just den hir idén
for att lagga ner det arbete som behovs?

Till slut bestaimmer du dig for att gora ett allvarligt forsok. Din
idé dr ett fro som nu ska utvecklas till ett filmmanuskript med alla
sina bestandsdelar. Nu giller det att borja i ratt ande.

Det forsta skedet ar att noggrant undersoka de olika komponen-
terna i det som ska bli ditt manus. Det ir en slags grundforskning
som bestar av flera olika moment. En del 4r att utforma de viktigas-
te rollfigurerna. En annan ar att hitta de dramatiska situationer och
forvecklingar som ska utgora filmens handling. En tredje process dr
arbetet med historiens idémassiga innehall.

Utvecklingen av rollfigurer, handling och tema sker parallellt
och hela tiden med 6ppningen att saker behover justeras pa vigen.
En ny vindning i intrigen kan krdva nya drivkrafter hos nagon
av rollfigurerna. Eller sa vixer det i arbetet med backstory fram
saker som inspirerar till en ny nyckelscen, som i sin tur kan behova
nya scener som forbereder. Om man mdste definiera om premissen
kanske en ny rollfigur ska fogas in i handlingen for att belysa
temat. Och sa vidare. Vissa uppslag kanske inte alls passar in och
maste strykas.

Ur det material du samlar och utifran de beslut du fattar pa vigen
vaxer det sd smaningom fram en mer detaljerad bild av historien.
Du kommer att ha en stor hog med anteckningar och mer eller
mindre [6sa idéer. Och du kanske langtar efter att dntligen fa borja
skriva pa riktigt. Men nu giller det att ha disciplin. For innan det
ar dags att satta sig med sjilva manuskriptet maste allt du tankt ut
samlas ihop och ordnas till en fungerande filmberittelse.

KAPITEL 9 - FRAN IDE TILL MANUS 231

utdrag ur boken ATT SKRIVA FILMMANUS © adastra media - www.attskrivafilmmanus.se



Hir kommer vi till en av de absolut viktigaste principerna nir
man skriver for film: Att aldrig borja skriva sjilva manuskriptet
innan berdttelsen dr ordentligt utvecklad. Utifrdn de tidigare
resonemangen om nyckelscener, helhet, struktur och premiss bor
det vid det har laget vara ganska sjdlvklart att man maste veta
vart man dr pd vdg innan man sitter sig att utforma de enskilda
scenerna med alla sina detaljer.

Det d4r som ndr man bygger ett hus. Man borjar inte pd mafa
utan med planering. Innan hantverkarna far sitta iging har man
noga tankt igenom hur utrymmena ska disponeras. En arkitekt
har gjort en ritning dar man kan se var de olika rummen ska ligga,
hur trappan ska gé och var rorledningar eller elkablar ska dras. D&
kan man redan pa ritningen se till att allt fungerar. Podngen ar att
det dr sd oerhort mycket lattare att dndra till exempel placeringen
av ett badrum pd en ritning 4n om man skulle behova flytta det
efter att ha byggt halva huset klart. P4 samma sitt dr det med
manus. Man besparar sig oerhort mycket onddigt arbete genom
att forbereda sig val.

TREATMENT

Det som motsvarar arkitektens ritning i ett manus kallas treatment.
Ett treatment dr en sammanstallning av filmens handling. Det dr
utformat som en lista dir man punkt for punkt aterger hindelserna
i den ordning som de ska komma i filmen. Varje steg i berittelsen
far ett eget stycke pd mellan tre och upp till hogst tio rader. Laimplig
omfattning totalt 4r mellan 20 och 30 sidor.

Allt som har betydelse ska finnas med men man undviker detalj-
beskrivningar. Scener som innehdllsmissigt hanger tatt ihop kan
slds samman till sekvenser. Avgorande moment i dialogen samman-
fattas och korta presentationer av framtradande rollfigurer flitas in
allteftersom de dyker upp i berittelsen.

GORAN, ca 45 dr, tunnhdrig och med ett starkt behov
av kontroll, far besked om att familjens sommarstuga dr
ockuperad av ett ging unga anarkister. Han blir chockad
och ringer omedelbart polisen. Men det finns ingen patrull
ledig. Goran brakar med vixeltelefonisten men polisen kan
inget gora forrin ndsta dag.
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Goran kastar sig i bilen for att sjilv dka ut till stugan och
kasta ut ungdomarna. Medan han kor ut ur stan ringer han
sin dotter ERIKA. Han dr upprord och kraver att hon ska
komma med och hjilpa till. Men Erika vigrar och slinger
pd luren nir Goran blir pastridig.

Goran kor pd landsvigen. Han kor betsigt och skdr
kurvorna. Vid ett oviantat méte tappar han kontroll Gver
bilen och kor i diket. Gorans fina Mercedes dr kvaddad
men sjilv har han klarat sig belskinnad. Géran dr nu belt
rasande.

Notera att det inte bara framgdr vad Goran gor utan ocksa varfor
och dven hur han kanner sig. Det gor texten mer levande vilket ar
en poing, sirskilt om nidgon annan ska lisa. Ovriga fordjupning-
ar, resonemang och forklaringar skymmer sikten. Den viktigaste
funktionen med vart treatment ar att det ska ge overblick.

Kapitel 9 fortscitter med hur man gér till véga i den praktiska ut-
formningen av ett treatment. Vidare férdjupas resonemanget om
treatment som oundgdngligt redskap i utvecklingen. Andra tekniker
som behandlas &r hur man anvéinder step-outline och avancerade
indexkort. Ett avsnitt handlar om synopsis. Kapitlet avslutas med en
dversikt av olika skrivprogram fér utveckling av idéer for film.
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